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Cosa c'e dietro Arduino?

“ Pensiamo sia essenziale giocare con la tecnologia, esplorando le
diverse possibilitd di hardware e software — spesso senza un obiettivo
ben definito.

Riutilizzare la tecnologia esistente & una delle vie migliori del fare
thinkering. Prendere giocattoli economici o vecchi oggetti inutilizzati e
modificarli € la via migliore per oftenere grandi risultafi ”

hMass/rno Banzi — Getting started with Arduino — Traduzione libera
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- end

Open Sofware — Open Hardware

™

open source

6'bl100111: begin // DAR

£/ decimal adjust accumulator, or remove by carry any
f/ results in nybbles greater than 9

if (regfil["reg_a][3:0] > 9 || auxcar)

{ auxcar, regfil[ reg_a] } <= regfil[ reg_a]+8'h06;
state <= “cpus_daa; // finish DAR
pc <= pe+l6'hl; S/ Next instruction byte

end

6°'b000100, 6'b001100, 6'b010100, 6'b011100, 6'bl00100,
6°'b101100, 6'b110100, 6'b111100, 6'b000101, 6'b001101,
6°'b010101, 6'b011101, 6'b100101, 6'b101101, 6°'bll0101,
6'bl11101: begin // INR/DCR

regd <= opcode[5:3]; // get source/destination reg
aluopra <= regfil[opcode[5:3]]; // load as alu a
alueprb <= 1; //f load 1 a=s alu b

if (opcode[0]) alusel <= “aluop_sub; // set subtract
else alusel <= “aluop add; // set add

if (opcode[5:3] == “reg_m) begin

raddrhold <= regfil[ reg h]<<8|regfil[ reg_1];
statesel <= "mac_indm; // inc/dec m
state <= “gpus_read; // read byte

end else state <= “gpus_indecb; // go inr/der cycleback
pc <= po+l6'hl; f/ Next instruction byte
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Cos'e@ un microcontrollore

Componente eletfronico programmabile

che consente di sviluppare dispositivi intelligenti
a basso costo.

E un piccolo computer, con velocitad e memoria ridotta,
quindi consumi inferiori |
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Garduino
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Come si usa?

Compilazione Caricamento

S Blink | Arduna 1.0.5 e @
File Modifica Sketch Strumenti Auto

*

give it a nama:
int 1led = 13;

4 The setup routine runs or

void setup() {
initialize the d
pinMode(led, OUTFUT);

52 then of f f

is in the public domain.

onnected on most Arduino

ce when you press

L pin &s an output.

Blink.cpp.hex - KWrite [T
File Modifica \Misualizza Segnalibri »

| _‘}Nunva H.ﬁpri H Salva u Salva come

1 9461000CI47| S4TEGESS5 |~
:1080810800C947E0GACI4TENEACI4TENDACI4TERDEE
:100820800C947E0RACI4TENDACI4TENDBCIATERD S
1 94TEQBACS AT S94TEGDAE
:1080840800C9430010C947EREACI4TEADBCI4TERDES
:180850800C947E0B0CI4TENDALI4TENDBCI4TERD2E
2 94TEQGEC! 2406270009
:180870808 25082888
:10088080230026002500040-40404040484040282D4
:10089060020260202036030303030301020408102087
:1608ADAA4BE0A102046816200102040810200068012
:1009B0800807000201000003040600000000000029
:1e08C 11241FBECFEF DBF11EGBE
| F4EB82C ZAZ30A6
:1008EAGOB1A7DIF711EOAZESBLEGDLCAIDIZABINZS
:1008FBEGB1ATELFTAES40CA2ACH41B020C94008063
:180180B0EE91800161ENOEIADCAAGEEETIEGEOENLS
:1001108098EAGES4TE018091000160E0BEIADCONES
11861 7 47801
:18013080080161 F93DF934B2F56
:1801488058E0CAD1B6569F AFFCB134914A57 SF4FDI
:10015080FAB18491882369F190EGBBAFI91FFCOLCE
:18016080EE59FFAFAS91B491FCR1EESBFFAFCS919E
:18017080D491662351F42FBTFEI4BCI1932FI095D6
:1001808089238C53888189230BCO623061F42FBT57
:18019080F8948(91932F9G9589238C 938881832640
:1801ADBABEA3I2FEFAGCASFBTFBI4BCI1832B8C93C4 |55
:1801B080SFBFDFS1CFI10895482F 50EOCAR1825528

Riga: 13 Colonna: 13 RIGA INS  Blin._ hex
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Programmmare arduino

) Blink | Arduino 1.0.5 O NONED
File Modifica Sketch Strumenti Aiuto

Elink §
!f Fin 13 has an LED connected on most Arduino 2

ff glve it a name:
int led = 13;

S the setup routine runs once when you press r
void setup()
S/ initialize the digital pin as an output.
pinMode(led, OUTPUT);
t

/7 the loop routine runs over and over again fol |
void loop() {
digitalWrite(led, HIGH); Ffoturn the LED on
delay (1603) ; Jf owalt for a seco
digitalwWrite(led, LOW); £/ turn the LED of
delay (1003) ; JFowalt for a seco

Arduino ha un suo ambiente
di sviluppo gratuito e
multipiattaforma scaricabile
da infernet

@ per verificare la correttezza
del listato e compilarlo

I per creare un nuovo file

' per aprirne uno

¥ per salvarlo

® per caricarlo sulla scheda
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C++ su arduino

vold setup () {
//istruzioni eseguite solo la prima volta

}
vold loop () A

//istruzioni eseguite finché il micro e
//alimentato

}

» Queste due funzioni devono essere sempre
presenti nel listato, sono il punto di partenza
di tutto il programma

setup() )
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Far lampeggiare un led

Helloblink.1no

const chort 1nt led = 12;
volid setup () {
pinMode (1led, OUTPUT) ; _
void loop () { - ' e
digitalWrite(led,HIGH);g s
delav(500) ; et
dlgitalWrite (led, LOW) ;
celayv(500);
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Siti utili — arduino.cc
0.0,

ARDUINO

Home Buy Download Products = Learning - Forum Support -+ Blog LOG IN SIGN UP

WHAT IS ARDUINO?

BUY AN ARDUINO . ARDUINOG MATERIA 10115
AVAILABLE FOR PRE-ORDER

LEARN ARDUINO

ARDUINO ]
ATHEART ARDUINO ESPLORA,

. AKE YOUR PERSONAL
Designed for makers and

: e IDEOGAME!

[«
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Siti utili — instructables.com

E instructables Explore~ | Create~ = Contests > | Community ¥ let's make Q Login ' Sign Up
f e by,

Ehugesiline ettt 2 et > MAKESHIFT Intel loT RadioShadk DIY Fix & Repair | « % HALLOWEEN

Arduino-Based Blue Box (Phone Phreaking) v, vearizians &

¥ Download 9 Steps + Collection | Macle it! Favarite Share ~

About This Instructable o
@ 761 views |-(Lf)ense:

W 33 favorites

WeakNetLabs
Douglas Berdeaunx

+ Follow 2

Bio: Me? Oh, | like bunny rabhits with floppy
ears and chestnut fur.

More by WeakNetLabs
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*adafruit

LEARN AR

NEW GUIDE

Wireless Game Show Poppers for
the Classroom!

Pro Trinket + Hacked Duo Pop Game =
Game Show Fun!

Ever wanted to create your own game show
environment. Hack a Duo Pop Game infrared
(IR} receiver sa you can create your own
2less poppers

game show system using wi
with a PC or Mac computer. This modification
allows the IR receiver to interface with both

FC and Mac game show software via the USB.

This project leverages lessons learned from
previous tutorials at adafruit.com involving 1)

ID Aaradina and 2% tha wvirkial THER likrane Thic

Siti utili — adafruit.com

Set up and Blink - Simulink with
Arduino

How to use Simulink to program your
Arduino

Step-by-step instructions on how to set up
and use Simulink to program your Arduino
Uno to blink an LED. This is a first tutorial in a
series on using Simulink with Arduine Uno.

Free
Memory
N e
- @
Heap Hee?
. { =y
Static Data Stalic Data Static Data
e
"“ép"':::"‘ Fragenanied Heap Siack Crash!

Memories of an Arduino
How to get the most from your Arduino
Memory

As your Arduino projects get more
sophisticated, they tend to grow to the point
where memory limitations can become a
proklem. This guide explains the different
types of Arduino memory and how to use

them most effectively.

O lterns ™

Adafruit Proto Shield for Arduino
Arduino Prototyping
This is a design for an open-source

prototyping shield for Arduino NG/Diecimila. It
has tons of cool features, to make prototyping

LADY ADA

an your Arduino easy.




Sifi uftili — fritzing.com

fritzing :

Projects Parts LCownload Learning Forum Services Contribute SIGN UP

Download the free Fritzing App
and start building immediately! -«

Download and Start

Download our latest version 0.9.0b released on
July 14, 2014 and start right away.

community website and services in the spirit of Get a Creator Kit
TOEEaSINg ANt ALIHING.T0SIENNG 2 Ereatiy Just got into interactive electronics and still need
[ 5 users to document their the basic tools? We created an "all-you-need-to-
o5, share them with others, teach get-going" Fritzing Creator Kit with the Arduino

UNO.

manufacture professional pchs
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LETTROMICRA

Elettronica e Arduino

' Progetti g, Tutorial e slides

® Salva-corti-circuiti * Motori DC
& Robot line-follower robot che segue un percorso * |nstallare I'lDE Arduino
tracciato su una superficie piana
* Floppy musicali Elettronica open Source
e Mastermind in a box semplice gioce di logica con
un display LCD e guattro bottoni Introduzione ad Arduino
& |ampadino lampada da notte RGE Led e pulsanti
¢ Rumorinfondo physical computing e sound design Sensori analogici e comunicazione con il computer
PWM e motori

W3 EEIEISEN

Stefano Panichi e Giulio Fieramosca




I corso: programma

05/1I/2014 Basi di elettronica e programmazione
12/1/2014 Pulsanti, sensori analogici e seriale
19/11/2014 Pvwm, led dimnming e controllo motori
26/1I/2014 Display led, shift register, display lcd
03/12/2014 Sensori digitali e shields

10/12/2014 Generare suoni e musica

Le lezioni si svolgeranno ogni mercoledi, dalle ore 18,30 alle ore

21. 30, nella sede ASEV

Stefano Panichi e Giulio Fieramosca



| corso: materiali

g@agnndnening
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I corso: istruzioni per liscrizione

Corso di elettronica con Arduing™

Corso teorico/pratico sull’utilizzo della Piattaforma Open
Source Arduino

SETTORE: = INFOPRO

SCADENZA ISCR ZION L DEA12014
POETIDISPONIBILL: 5

* Per iscriversi, collegarsi al
sito ASEV alla pagina
relativa al corso;

* |l costo, comprensivo dei
rmateriali, & di € 160

DURATA [N ORE: 18
FERIODO: 05M172014 - 1071272014

Date di svolgimento

Una prima lezione introduttiva, aperta a tutti, poi & incontri da 3 ore

ciascuno.

‘Workshop gratuito il 29 ottobre 2014 in orario 18.30 - 20.00

Corsa: & novernbre — 10 dicernbre 2014
Le lezioni si terranno il mercaledi in oraro 18.30 — 21.30

l'?“. Scarica il calendario delle lezioni

MODALITA DI ISCRIZIONE: Sard possibile iscriversi: durante il workshop
del 28 ottobre, utilizzare la procedura on line sul sito www .asev.it, oppure
presso la segretera di ASEW Lun - 'wen 8.00 - 18.00.

GQuota d'iserizione ;€ 160,00

Iscrizione

Per effettuare l'iscrizione
s« L& Procedi alliserizione on-ling

Oppure

= | & Scarica il modulo di iscrizions

Obiettha

Il prog ram ma e | coro, dopo @ prima kzioee inodvttha, prevede approtadime vt Tialzat
alfappre sdime vio ck e TZion | bardware sofware dl ARDUING. Percreare yioul cggett, avomat=are
I8 propria casa o sempliceme vk dare 1100 alla propria creatuts

Programma:

Introduzione ad Arduino ed esermpi; basi di elettronica & programmazione;
pulsanti, sensor analogici & serale; Pwm, led dimming & controlla motori;
display led, shift register, display led; senson digitali & shields; generare
suoni & musica.
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Thank you for attention

Stefano Panichi

Giulio Fieramosca

7

] s.panichi@yahoo.it giuliofieramosca@gmail.com [\

YaHoO!

&4

it.linkedin.com/in/stefanopanichi/

it.linkedin.com/in/giuliofieramosca |

\Q@StefanoPanichi facebook.com/giulio.fieramosca ﬁ

google.com/+StefanoPanichi google.com/+GiulioFieramosca g+
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open source

Presentazione redlizzata con software open source
(LibreOffice Impress, Gimp, Arduino, Fritzing)

Quest'opera e distribuita con Licenza CC-BY-SA
e redlizzata da Stefano Panichi e Giulio Fieramosca

h
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